TOONDO  (crear, compartir  historietas)
[image: image34.png]Elegir la herramienta Texts del menu superior.

3 D ERE N E3 U ET) T s——
CRommomm ®QOHH @

Qo





Luego de registrarse

[image: image2.png]Una vez que se ingreso el usuario y la contrasefa se vera la

pagina de trabajo.
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[image: image4.png]Para crear una historieta, elegir la opcion ToonDoo Maker.




[image: image5.png]Se abrird una nueva ventana donde seleccionar el formato de

la historieta.




[image: image6.png]Luego de haber seleccionado el formato, puede verse la

siguiente ventana de trabajo.
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[image: image7.png]. Main Menu (Menu

principal). Cuenta con las
opciones:

* New (Nuevo)

* Open (Abrir)

* Save (Guardar)

* Save As (Guardar como)
* Feedback (Comentarios

sobre el programa)





[image: image8.png]B. Characters (Personajes)
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[image: image10.png]D. Props (Accesorios)
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[image: image12.png]F. Brushmen (Dibujos)
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[image: image13.png]G. Special (Especiales)





[image: image14.png]H. Open Clipart (Especiales)

I. My Gallery (Mi Galeria)

J. Search for (Buscar)




[image: image15.png]K. Tools (Herramientas)

N. ImagineR (Agregar imagenes externas)





[image: image16.png]Para agregar una imagen de fondo como escenario, elegir el

botén ImagineR.
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[image: image17.png]Para agregar un personaje a la escena utilizar las opciones del

ment Characters. Cada opcion de este menu abre una galeria

de iméagenes.
w:. & [ =)

',@i .1’?15
FTALTE I8¢ 01 R

\ (= D)

) —

e

Arrastrar la imagen deseada a la vifieta correspondiente.




[image: image18.png]Arrastrar la imagen deseada a la vifieta correspondiente.




[image: image19.png]Para agregar objetos a la escena utilizar las opciones del menu
Props, Brushmen, Special y Open Clipart. Cada opcidn de estos

menus abre una galeria de imagenes.
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[image: image21.png]Lock: Inmoviliza el objeto.
Shrnl

: Reduce el tamafo del objeto.



[image: image22.png]Enlarge: Aumenta el tamano del objeto.




[image: image23.png]Clone: Duplica el objeto.



[image: image24.png]Flip: Voltea el objeto.



  [image: image25.png]Prop: Modifica algunas propiedades del objeto.




[image: image26.png]Emotion: Modifica gestos del personaje.



 [image: image27.png]Posture: Modifica posturas del personaje.




[image: image1.png]En la ventana de inicio seleccionar el botdn Sign Up for FREE!





[image: image28.png]Una vez finalizada |a historieta elegir desde el menu principal

la opcion Save as.




[image: image29.png]Title: Escribir el titulo.

: Descripcion de la historieta.
Tags: Palabras que identifiquen la historieta.
Let others redd

eleccionar esta casilla para que otros
puedan modificar la historieta.
Allow others to purchase this toon: Esta opcién debe
desmarcarse para que no se permita que otros puedan
comprar la historieta.
Options: Opciones de privacidad
a. Publish to the world!: Publico. Todos pueden verlo.
b Keep it privatel: Privado. Solo puede ser visto por el
usuario.
c. Share with friends!: Compartir con amigos. Pueden
verlo, pero no editarlo. Se deben escribir las
direcciones de email separadas por comas.




[image: image30.png]Para crear un libro de historietas elegir del ment Books la
opcion Create Book de la pagina de inicio.
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Se abrira una ventana para crear el libro. En la parte inferior se

muestran las historietas creadas.



[image: image31.png]Se abrira una ventana para crear el libro. En la parte inferior se

muestran las historietas creadas.
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Seleccionar una historia de la parte inferior y arrastrarla hacia

el libro.




[image: image32.png]Una vez creado el libro puede verse:

LIBRO DE ACTIVIDADES

Lbro de actiidades by

A. Titulo de la historieta.
8. Nombre del autor.

C.Ir a la primera pagina del libro.
D. Pégina anterior.

£ Numero de pagina actual.

F Pagina siguiente.

G. Ultima pagina.



[image: image33.png]LIBRO DE ACTIVIDADES

‘escueladocente

Libro de actiidades by cocusiodocents
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1. Codigo de insercién web, para embeber en blogs.
2. Enviar por correo electrénico a un amigo.

3. Compartir a través de Twitter.

4. Compartir a través de Facebook.




Se abrirá un cuadro para completar
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